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Istruzioni – Registrazione Online Sportslists 
  
Istruzioni per SportsLists.eu Online-Entry-System per iscrizione alle Gare 
 
Per info: L’iscrizione via SportsListsLight App è possibile  
  

 
  

3. Al primo Login/ Iscrizione devi creare un tuo Account o utilizzi il tuo profilo Facebook 

 

1.   Vai sul sito https://sportslists.eu /   
2.               
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4. Creare un nuovo Utente utilizzando il tuo indirizzo E-Mail  

Completare il formulario 

  
  
  

Ricevi una E-Mail per confermare la tua iscrizione.  Devi aprire la e-mail e click sul link così 
confermerai il tuo indirizzo e-mail e l’iscrizione. 

 
 
 

5. Adesso vieni riconosciuto come utente registrato, “online” “angemeldet”. Altrimenti fai il login ed 
entri. 
Ora vai su “entries”  
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6. Vai su Upcoming Events.    
 
Scegli la Gara/ Manifestazione alla quale vuoi partecipare. Per fare ciò basta un click sulla 
manifestazione. 
Controlla che la gara è aperta per le iscrizioni. Questo viene indicato con EVENT ENTRY 
REGISTRATION OPEN 

 
Gare che arriveranno più tardi e che non sono ancora aperte per la registrazioni vengono 
evidenziate con Event ENTRY WILL OPEN SOON  
Gare la cui registrazione è chiusa sono scritte in rosso ed indicano EVENT ENTRY REGISTRATION 
CLOSED  
 
7. Scegli le Gare/Eventi ai quali ti vuoi registrare. Per fare ciò basta un click.  
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8. Quando ha selezionato tutte le gare alle quali ti vuoi registrare click su  CONFIRM  

 
 
 
 

9. Seleziona ora il o i corridori che vuoi registrare. Lo puoi fare per un corridore ma anche per diversi 
altri. 

La tua selezione viene marcata in verde con    Scegli tutte le gare alle quali ti vuoi registrare   
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Se nel profilo non trovi nessun corridore seleziona SEARCH FOR RIDER  

 
 
 

10. Immetti il numero UCI ID dell’atleta.   
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(si tratta del numero che trovi sulla tessera UCI sotto la foto) 

 
  

 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  

  

Poi click su SEARCH   
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11. Le informazioni dell’atleta vengono riprese dalla banca dati dell’UCI DataRide.  

 
  

12. Inserisci il Club per il quale Gareggi, ed il numero del MyLaps-Transponder. Quando hai messo tutti 
i dettagli puoi andare avanti selezionando Add  

 
  

  

  
    

  
MyLaps  ProChip Transponder nummer   
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13. Il/I corridore/i viene ora aggiunto al tuo profilo così potrai selezionarlo per le gare.  

 
Continua e aggiungi tutti i corridori che vuoi. 

Attenzione, alla fine se registri tu i corridori pagerai tu per loro la quota d’iscrizione. Consigliamo quindi 
che ogni nucleo famigliare si organizzi per conto suo..   

  
14. Per aggiungere un corridore che non ha un numero UCI-ID, seleziona CREATE RIDER (Anfänger/ 

principianti)  
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Riempi tutti i campi, Nome, Cognome, sesso, data di nascita, email di contatto, nazionalità, Club, 
Team (se c’è). Se il corridore/ Atleta ha un transponder, inserisci anche questa informazione. Poi 
quando finito fai “create” ed il tuo corridore sarà visibile sotto Your selected riders 
 

15. Quando hai selezionato tutti gli atleti che vuoi annunciare per la gara fai Confirm  
 
16. Scegli la gara alla quale vuoi annunciare il/ i tuoi atleti. poi vedrai I visti verdi Veranstaltung 
erscheint das Grüne  
 

15.     

.   
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17. Scegli la gara alla quale vuoi annunciare il/ i tuoi atleti. poi vedrai I visti verdi Veranstaltung 
erscheint das Grüne  

  
18. Quando hai selezionato tutto vai a  Confirm  

 
19. Scegli ora la categoria (classe di età) del tuo atleta e poi Confirm.  
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20. Per alcune gare devi anche mettere i numero della tua Plate (Startnummer) poi Confirm  
 

 
21. Ora vedi la ricapitolazione di tutte le manifestazioni e dei atleti. 
Confirm  per confermare definitivamente, Iscrivere l’atleta e passare al pagamento! 
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22. Ora arrivi alla pagina dedicata la pagamento della tassa d’iscrizione. Non devi per forza avere 

PayPal, ma ci vuole una carta di credito. 
 

  
 

23. Quando hai fatto il pagamento e questo è confermato verrai re-indirizzato sulla pagina di 
conferma. 

 

  
 

24. Se hai bisogno di cancellare una tua iscrizione invia una email a: withdraw@sportslists.eu 
oppure abmeldung@moto-sheets.com. 
Ti cancelleremo dall’evento. Il rimborso dipende dalle regole dell’Organizzatore e dal 
regolamento della gara. 

 
25. Tutte le informazioni sulle gare le trovi su: www.moto-sheets.com sotto il Tab, BMX Info. Page  


